
Для создания нового проекта в Place&Plot вам потребуется всего пара минут. 

На странице личного портфолио нажмите 'Создать проект'
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и заполните базовые данные:

Название проекта (оно отобразится в шапке страницы проекта)
Адрес (необязательное поле)
Обложка (изображение, по которому вы легко найдете проект в портфолио
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Затем нажмите кнопку “Создать”.

После нажатия кнопки “Создать” вы перейдете в проект и сможете начать его
редактировать.
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Если вы хотите вернуться к редактированию уже существующего проекта - кликните по его
плашке и возобновите работу в проекте.
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На главной странице проекта вы можете:
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редактировать данные проекта
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загрузить изображения по проекту
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внести и/или редактировать текстовую информацию по проекту: адрес, площадь,
другие характеристики объекта, бриф, выдержки из ТЗ,  ссылки на ключевые
документы и т.п.



отредактировать название проекта



добавить помещения и настроить их параметры

image.png

Для работы с проектом дизайнер переходит в режим редактирования проекта а по клику на
плашку проекта
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и переходит в режим редактирования проекта:



По умолчанию при создании проекта в нем создается помещение под названием “Общее”. В
этот раздел дизайнер может добавлять материалы и оборудование, которые относятся ко
всему объекту в целом (например, ламинат на всю квартиру. краска на все стены, наливной
пол на всю площадь и т.п.), а также помещение “Общее” можно переименовать в
конкретное помещение (например, “Гостиная”) и работать как с отдельным помещением.

Новое помещение создается нажатием на кнопку “Добавить помещение”



Во всплывающем окне потребуется внести основные данные помещения: его название и тип
(например, “Прихожая” - “Входная зона”)



Созданное помещение появляется в левом меню на главной странице проекта



Отредактировать или удалить помещение можно в режиме редактирования



В помещении так же, как на главной странице, есть возможность добавления текстового
описания и загрузки файлов в “Галерею”.



Чтобы начать работу с бюджетом или сметой, требуется создать “Раздел сметы”:
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Во всплывающем

окне “Создать раздел сметы” потребуется внести данные по разделу:

Помещение (выбрать из имеющихся)
Стадия ремонта (по желанию)
Выберите обложку (для загрузки обложки необходимо обратиться к консультанту
платформы)



Переход по помещениям возможен через пункты левого меню:
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Переход по разделам - через левое меню



кликабельные плашки разделов



и выпадающий список в шапке проекта (при переходе из контекста редактирования
раздела)



Выйти из личного профиля можно по кнопке “Выйти”



Пригласить заказчика в проект дизайнер сможет, нажав кнопку “Пригласить” в шапке
проекта и скопировав пригласительную ссылку:



В случае, если просмотр и редактирование проекта дизайнер ведет очно с заказчиком,
можно включить интерфейс заказчика в режиме “Демонстрация проекта”





Общую смету можно просмотреть, перейдя в левом меню по кнопке “Общая смета”



Дополнять и редактировать личные данные дизайнер сможет в личном кабинете:
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